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ช่ือเรื่อง   การพัฒนากลองมัลติมีเดียปฏิสัมพันธสัมผัสหนาจอแบบหลายจุด 

   สําหรับประยุกตใชงานในดานตางๆ 

ช่ือวิจัย   นายกิตติมศักดิ์  ในจิต 

คณะ   วิทยาศาสตร 

ปท่ีวิจัย   2554 

บทคัดยอ 

การวิจัยนี้เปนวิจัยการพัฒนาและทดลอง วิธีการดําเนินการไดใช ADDIE Model เปนรูปแบบ

ของการทําวิจัยในครั้งนี้ ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การ

ทดลองใช และการประเมินผล กลุมตัวอยางเปนนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม สาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร ไดมาจากการเลือกแบบสุมอยางงายแบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลอง 

จํานวน 20 คน และ กลุมควบคุม จํานวน 20 คน เรียนวิชาการประยุกตใชงานมัลติมีเดีย เรื่อง สี แสง 

เงา และผูเชี่ยวชาญ จํานวน 6 ทาน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบไปดวย ขอสอบวัดผล 

แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญ และแบบสอบถามหาความพึงพอใจการใชงาน 

ผลการวิจัยพบวา ในการสรางและพัฒนากลองมัลติมีเดียปฏิสัมพันธสัมผัสหนาจอแบบหลาย

จุด ประกอบดวย 5 สวนหลัก คือ สวนการแสดงผลลัพธ สวนการสัมผัสการปฏิสัมพันธ สวนการรับคา

การสัมผัส สวนการวิเคราะหประมวลผลภาพ และสวนการวิเคราะหสถานการณจุดพิกัดสัมผัส  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมท่ีใชงานกลองมัลติมีเดียปฏิสัมพันธสัมผัสหนาจอแบบหลายจุดสูงกวา

กลุมท่ีไมไดใชงาน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นอกจากนี้แลวจากการวิเคราะหหาความพึง

พอใจของผูใชงานอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ยอยูท่ี 4.5 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.47 และจาก

ผูเชี่ยวชาญประเมินผล 2 ดาน คือ ดานฮารดแวร มีคาเฉลี่ย 4.36 และดานซอฟตแวร มีคาเฉลี่ย 4.52 

สรุปไดวากลองมัลติมีเดียปฏิสัมพันธสัมผัสหนาจอแบบหลายจุดท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพอยูใน            

เกณฑดี 

คําสําคัญ: จอภาพแบบสัมผัส หลากสัมผัสแบบหลายจุด ปฏิสัมพันธ  สื่อประสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


