
ช่ือเรื่อง         การศึกษาผลของการใช�สื่อการเรียนรู�บนอุปกรณ%สื่อสารแบบพกพา  เรื่อง การ
เรนเดอร%พ้ืนผิววัตถุแบบเสมือนจริงด�วย V-Ray ในรายวิชาโปรแกรมสําเร็จรูป
สําหรับงานสามมิติ  เพ่ือเสริมสร�างทักษะการสร�างภาพเสมือนจริง 

ช่ือผู
วิจัย         เขมพันธ%  ขันธ%ธนโภคา 
ป�ท่ีวิจัย           2556 

บทคัดย�อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค%เพ่ือ 1) พัฒนาสื่อเสริมแบบโมบายเลิร%นนิ่ง  เรื่อง การเรนเดอร%
พ้ืนผิววัตถุแบบเสมือนจริงด�วยเทคนิควีเรย% (V-Ray)  สําหรับการสอนในชั้นเรียนของสาขาวิชา 
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ% 80/80  2) 
เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก<อนเรียนและหลังเรียน 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู�เรียน กลุ<ม
ประชากรท่ีใช�ในการวิจัยได�แก< นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ระดับชั้นป>ท่ี 3 ในภาค
การศึกษาท่ี 1 ประจําป>การศึกษา 2556    ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา วิชา  MULT 4701 โปรแกรม
สําเร็จรูปสําหรับงานสามมิติ หน<วยกิต 3 (2-2-5) จํานวน 30 คน ท่ีมีโทรศัพท%เคลื่อนท่ีแบบสมาร%ทโฟ
นภายใต�ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด%   
  เครื่องมือในการวิจัยประกอบด�วย 1) สื่อเสริมแบบโมบายเลิร%นนิ่ง 2) แบบประเมินคุณภาพ
สื่อ 3).แบบทดสอบก<อนเรียนและหลังเรียน โดยมีค<าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบเท<ากับ 0.68                  
4).แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต<อสื่อเสริมแบบโมบายเลิร%นนิ่ง โดยสถิติใน              
การวิเคราะห%ข�อมูล ได�แก< ค<าร�อยละ, ค<าเฉลี่ย, ส<วนเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยการทดลองนี้เป=นแบบ 
Dependent t-test   

ผลการวิจัยพบว<า 1) ผู�ท่ีเรียนจากสื่อเสริมแบบโมบายเลิร%นนิ่ง เรื่อง การเรนเดอร%พ้ืนผิววัตถุ
แบบเสมือนจริงด�วย V-Ray มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท<ากับ 88.13/88.42 ซ่ึงสูงกว<าเกณฑ% 80/80         
ท่ีกําหนดไว�  โดยคะแนนทดสอบหลังเรียนของกลุ<มตัวอย<างท่ีเรียนด�วยสื่อเสริมแบบโมบายเลิร%นนิ่ง       
สูงกว<าคะแนนทดสอบก<อนเรียนและความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต<อสื่อเสริมแบบโมบายเลิร%นนิ่ง     
ท่ีผู�วิจัยพัฒนาข้ึนอยู<ในระดับมาก  โดยมีค<าเฉลี่ย 4.63  และค<าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.75 

คําสําคัญ:  สื่อการเรียนรู�บนอุปกรณ%สื่อสารแบบพกพา  การแสดงผลภาพวัตถุสามมิติ           
การเรนเดอร%พ้ืนผิววัตถุแบบเสมือนจริง  ภาพเสมือนจริง                   
 
 
 
 
 
 
 


