
ช่ือเรื่อง การใช�สื่อมัลติมีเดียเรื่องการใช�งานโปรแกรมออกแบบวงจรดิจิตอลประกอบการ
สอนสําหรับนักศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชาดิจิตอลอิเล็กทรอนิกส% 2 ภาคเรียนท่ี 
1/2556  

ช่ือผู
วิจัย อภิชาติ หาจัตุรัส 
ป�ท่ีวิจัย  2556 
 

บทคัดย�อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค% 1) เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนในรายวิชาดิจิตอล

อิเล็กทรอนิกส% 2 ในหัวข�อเรื่องการใช�งานโปรแกรมการออกแบบวงจรดิจิตอลให�มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ% 80/80 2)เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก<อนและหลังเรียนการใช�สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการสอน ประชากรในการวิจัยนี้เป=นนักศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชาดิจิตอลอิเล็กทรอนิกส% 
2 ภาคเรียนท่ี 1 ป>การศึกษา 2556 จํานวน 10 คน เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัยได�แก<แบบทดสอบเพ่ือวัด
ผลสัมฤทธิ์การใช�งานโปรแกรมออกแบบวงจรดิจิตอลมีค<าความยากง<ายอยู<ระหว<าง 0.2 ถึง 0.9 ค<า
อํานาจจําแนกต้ังแต< 0.2 ถึง 0.8และค<าความเชื่อม่ัน 0.775 โดยสถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห%ข�อมูลได�แก< 
ค<าความถ่ี ค<าร�อยละ ค<าเฉลี่ย ค<าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค<าที (t-test แบบ Dependent 
Sample Test)  

ผลการวิจัยพบว<า 1)สื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนรายวิชาดิจิตอลอิเล็กทรอนิกส% 2      
เรื่องการใช�งานโปรแกรมการออกแบบวงจรดิจิตอลมีประสิทธิภาพตามเกณฑ% โดยมีค<าเท<ากับ 80/84  
2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีก<อนและหลังมีการใช�สื่อมัลติมีเดียเรื่องการ
ใช�งานโปรแกรมการออกแบบวงจรดิจิตอล ในรายวิชาดิจิตอลอิเล็กทรอนิกส% 2 พบว<า ภายหลังการ
เรียนโดยใช�สื่อมัลติมีเดีย นักศึกษา มีคะแนนสูงกว<าก<อนมีการใช�สื่อมัลติมีเดีย เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว<า
ก<อนเรียนแตกต<างกันอย<างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

คําสําคัญ :  สภาพและปVญหาการจัดการเรียนการสอน, มัลติมีเดีย, ออกแบบวงจรดิจิตอล 
 
 
 
 
 
 
 

 


