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บทคัดยอ 

 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1. เพ่ือออกแบบและพัฒนารูปแบบการ

เรียนรูแบบศูนยการเรียนออนไลนเชิงวัตถุ  ตามทฤษฏีการแกปญหาอยางสรางสรรคเชิงนวัตกรรม 

สําหรับการขับเคลื่อนหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิด 

สําหรับการขับเคลื่อนหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงดวยรูปแบบศูนยการเรียนออนไลนเชิงวัตถุ ตาม

ทฤษฎีการแกปญหาอยางสรางสรรคเชิงนวัตกรรมกับรูปแบบการเรียนรูแบบชั้นเรียนปกติโดยใช

เทคนิคระดมสมองในการพัฒนาแนวคิดสิ่งประดิษฐนวัตกรรมครัวเรือนหรือผลิตภัณฑชุมชน 3. เพ่ือ

ศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนรูแบบศูนยการเรียนออนไลนเชิงวัตถุ  ตามทฤษฏีการแกปญหา

อยางสรางสรรคเชิงนวัตกรรม สําหรับการขับเคลื่อนหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ซ่ึงกลุมตัวอยางท่ี

ใชในการวิจัยครั้งนี้ จํานวน 48 คน แบงเปน กลุมควบคุม 24 คน เรียนตามรูปแบบการเรียน

ในชั้น เรียนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง โดยการคัดเลือกผูเรียนในกลุมควบคุมจะทําการเลือก

ผูเรียนเขากลุมควบคุมแบบเจาะจงและกลุมทดลอง จํานวน 24 คน เรียนตามรูปแบบการเรียนรูแบบ

ศูนยการเรียนออนไลนเชิงวัตถุสําหรับการขับเคลื่อนเศรษฐกิจพอเพียง โดยใชเครื่องมือแมแบบ

ความคิดของทฤษฎี TRIZ เพ่ือพัฒนาทักษะการแกปญหาอยางสรางสรรคเชิงนวัตกรรมในการ

ขับเคลื่อนหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

   ผลจากการทดลองนี้ มีประสิทธิภาพของการเรียนการสอนท่ีศูนยการเรียนเชิงวัตถุ E1/E2 

ได  91.11/91.33 ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวาผูเรียนกับรูปแบบศูนยการ

เรียนออนไลนโดยใชเทคนิคการคิดแบบ TRIZ แบบรายบุคคล มีความสามารถในการประดิษฐท่ีสูงกวา

การเรียนรูในรูปแบบชั้นเรียนโดยใชเทคนิคการระดมสมอง และผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับดีมาก 

   คําสําคัญ: การพัฒนารูปแบบการฝกอบรมแบบศูนยการเรียน, การเรียนออนไลนเชิงวัตถุ   

   ทฤษฏีการแกปญหาอยางสรางสรรคเชิงนวัตกรรม,  การขับเคลื่อนเศรษฐกิจ 

                      พอเพียง 

 

 


